tos reservados




OLLIE & A MAGICA DO MUNDO
Uma frama de maturagdo sobre a descoberta da

verdadeira magia da vida.

Criado por Gabriel Nocera

Longa metragem - Animagdo em CG - 90min
Drama fantastico com comédia

Filme familia, 6-11 (e vocé vai amar!)

“Um adolescente desajeitado e sem sucesso, assistente de palco em um
pobre teatro, sonha mais do que tudo em se tornar um grande
ilusionista famoso como foi seu falecido pai. Nada dd certo, até que um
dia, um misterioso feiticeiro revela que o préprio pai escondeu poderes

de verdade em um mundo mdgico dentro da sua cartola.”



OLLIE PEREIRA LA FONTAINE

Um garoto de 14 anos, Ollie ¢ ym
adolescente desajeitado € inseguro, mgqs
também sonhador € sensivel, que trabalhqg
COmo assistente de palco no teatro liderado
por seu tio,

la Fontaine o Isabele, umg dangaring
brasileirq, ambos  falecidos, Cercado por
memdrias de cartazes do sey Pai, ele sonhg
€m ser um grande magico também,



Teatro la Fontaine na era de ouro do pai de Ollie - Cidade de Sdo Jorge, Brasil, 1947.
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Grande parte do filme se passa numa tradicional cidade colonial Brasileira. Uma locagdo poética por sua

antiga arquitetura. Mas ndo se engane, estamos nos anos 50. A influéncia americana do pds guerra e o inicio
da cultura pop caracteristicos dessa década contrastam com uma cidadizinha praticamente parada no tempo.



SINOPSE

Vila de Sao Jorge, 1950. OLLIE (14), um adolescente desajeitado, mora em um pequeno
e humilde teatro com uma companhia de artistas administrada pelo TIO JOSE (45), um
homem batalhador que esta desiludido com a vida e abandonou a carreira de palhaco.

O publico esta ficando cada vez menor e o teatro esta mal das pernas. Ollie trabalha
como assistente de palco, cercado por velhos posteres de seu falecido pai OLIVER LA
FONTAINE (54). Ele sonha em se tornar um grande magico como seu progenitor para
resgatar a gloria que viveram no passado. No entanto, o tio sempre desanima o menino,
dizendo para deixar as fantasias para la e fazer as tarefas.

Ollie monta um show de magica para evitar que a companhia seja despejada do teatro:
“Ollie, O Magico Voador”. E ajudado pela trupe do teatro, FLORA (14), MIMICO
MARCEL (28), CHARLES (37), tudo com o apoio da maior fa de Ollie, a priminha
ANA BELA (6), sempre ao lado do cachorro comilio, o BATATA.



Ao apresentar o show para o Tio José e o dono do teatro SR. HUMILDES (62), Ollie
comega um espetaculo divertido em que voa usando uma traquitana engenhosa. Porém,
ao se aproximar do anel de fogo para o grande momento do numero, Ollie mais uma vez
fica inseguro, e atrapalhado, se embaraca nas cordas da traquitana que o sustentava no at.
Bate no anel de fogo e as chamas se espalham por cordas, cortina, palco, etc. — incendeia
parte do teatro que ¢ salvo a tempo pelo tio e os colegas.

Ollie, acabado, sentindo-se incapaz de seguir os passos do pai, chora querendo fugir dali,
quando ¢é abordado por um homem misterioso: KHANDOO (aparentemente 90 anos),
um velho parceiro do pai do menino, que entrega a Ollie, a cartola de Oliver, que estava
desaparecida ha anos.

Ao colocar a cartola na cabeca, Ollie acessa o MUNDO DA CARTOLA, um lugar onde
cartolas, cartas, coelhos, pombas e objetos relacionados a truques de magicas se integram
a natureza, com belas arvores, montanhas e tios.

No Mundo da Cartola, Ollie descobre que seu pai, mais que um ilusionista, era um
verdadeiro mago e guardou seus poderes em um local secreto: um labirinto de espelhos e
memorias com testes que Ollie devera passar para ter acesso ao legado magico do pai.



Agora, em sua jornada para encontrar os poderes e salvar a Companhia de Teatro de Sao
Jorge, Ollie conhece LILLY, uma coelhinha animada que fala sem parar, mas sem
memorias do seu passado distante. Com as dicas de Khandoo, eles vao passar por provas
impressionantes onde magica, ilusionismo e memoérias se fundem.

O que Ollie niao sabe ¢ que Khandoo era um aprendiz de Oliver, mas se tornou um
feiticeiro do mal ao se abrir a poderes da sombra que roubaram suas memoérias e sua
identidade — deixando-o profundamente velho e sem energia. Agora, o mago voltou para
sugar a energia vital de Ollie através das memorias do garoto, dando a ele os poderes que
o garoto sempre sonhou, mas sugando sua identidade também... Ollie entao é desviado
do caminho deixado pelo pai sem saber e chega ter poderes incriveis ofertados pelo
feiticeiro Khandoo que o garoto acredita ser um grande amigo.

O garoto chega a estar diante daquilo que sempre sonhou, o maior espetaculo de todos,
um publico enorme e poderes muito especiais mas se avangar um passo mais perdera
suas memorias e a si mesmo. Nesse forte dilema, vendo a pureza da sua propria prima,
tem uma “visao”’, uma catarse, um encontro impossivel com seu velho pat onde o garoto
encara suas memorias mais profundas e finalmente percebe que ao invés de imitar o pat
precisava ser ele mesmo e entio entende o lema de seu pai quando dizia que: A
verdadeira Magia vem do Coragio.



E assim que diante do publico, Ollie renuncia aqueles poderes sombrios que lhe
prometiam fama e sendo eles mesmo, usa do seu jeito desastrado para improvisar um
numero de comédia: O Magico-Palhaco! Pela primeira vez ele conquista toda a plateia
com sua forma genuina e inspira o préprio tio desiludido a se vestir de palhaco mais uma
vez e encarar o palco junto com ele. No entanto Khandoo sentindo-se traido e furioso
invade o palco para lutar com o rapaz.

E uma luta fantastica e o publico acredita que sio efeitos especiais e tudo faz parte do
show. Ao final, Ollie sacrifica-se por sua amiga coelha em perigo, mas numa virada
surpreendente, Khandoo afeito ao garoto, sacrifica-se ele mesmo pelo rapaz. E entdo que
grande magia acontece. Esse grande ato de amort, essa agdo de coragdo evoca poderes
ocultos do pat que destroem as sombras tenebrosas apossadas de Khandoo que volta
entao a ser o jovem Victor, antigo aprendiz de seu mestre a0 mesmo tempo que Lilly
volta se tornar Lillian, a irma de Victor acidentalmente transformada em coelha no
passado. O publico estupefato com tudo aquilo se comove em emogao.

E dessa forma entio que naquele dia a Verdadeira Magia se fez presente, o teatro foi
salvo, Ollie encontra o seu lugar e agora conta com novos amigos. O garoto sendo um
genuino palhaco, sendo ele mesmo havia se tornado mais parecido ao pat do que ele
imaginava. A Verdadeira Magia vem do Coragao.
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Teatro la Fontaine - agora velho e desgastado, 7 anos apds a morte do pai. Sdo Jorge, Brasil, 1955.

Helikon Stories & Mistika | todos direitos reservados



LILLY, A COELHA

E uma coelhinha que vive no Mundo da
Cartola e, por um misterioso moftivo, pode
falar. Seu maior sonho é se tornar umd grande
cantora. Faladora, é ansiosa € excessivamente
confiante. Estd sempre metendo o nariz nas

coisas e dando ideias.

Lilly vai encontrar Ollie em sud jornada e
ajudd-lo a encontrar o poder do pai. Nessa
jornada, vai descobrir sud verdadeira histéria:
era humana € acabou presa no Mundo da

Cartola por circunstancias fragicas.

BATATA, O CAO FAMINTO

4

Batata € um cachorro de 8 anos que é o
mascote da companhia de teatro. E um
Basset Hound bobdo que adora comer. Ollie
ganhou © Batata do pai € esta com ele
desde crianga. O cachorro € um simbolo da

propria inféncia de Ollie.



ANA BELA

Uma doce menininha de ¢ anos,
interessada pela vida, curiosa e
comunicativa.

rd

E muito simpdtica, ama g natureza,
desenhar e dangar. No teatro, Ana é q
Unica que acredita nos sonhos mdgicos de
Ollie e estg sémpre incentivando o

menino.

Filha de José e Giovanng, tios de Ollie,
Ana considera o gdroto um irmdo mais
velho. Ela quer estar com a familia e
morre de medo de perder o teatro.



| CHARLES

E um musico de jazz, bon vivant e livre.
Um cara legal que veio dos Estados
Unidos para respirar ar fresco (e talvez
fugir do preconceito de sua terra natal).

FLORA

Uma delicada e talentosa bailarina de
14 anos que adora ser independente e
ouvir as novidades do rock. Ollie é

apaixonado por ela.

MIME MARCEL

Um mimico que ndo fala e sempre se
comunica apenas por gestos. Adora
imitar todo mundo. E inocente,
observador e brincalhdo.



KHANDOO

Um feificeiro misterioso, ex-aprendiz de
Oliver La Fontaine. Ele se voltou para © lado
sombrio e agord busca tomar O poder de sev

falecido mestre.



TIO JOSE

Tio de Ollie. Um homem desiludiodo apés a
perda de sua irmd Isabele e da perda
posterior de Oliver. Com tudo isso ele perdeu
sua motivagdo para atuar como palhaco.
Agora ele é um homem batalhador e
administra e sustenta a CIA. Embora tenha
carinho pelo sobrinho, ele ndo acha que o
menino tenha talento para nimeros mdgicos.

GIOVANNA

Esposa de José e costureira de teatro. Seu
desejo é ver a companhia de teatro bem
sucedida, para tanto a trupe, quanto sua
familia ficarem felizes.

SR. HUMILDES

rd

E um financiador do teatro. Um empresdrio
gordo e bufdo que acha que entende de
arte e entretenimento, mas ndo sabe nada.
Um homem hildrio na sua forma tosca, mas
que ndo hesita em cobrar as dividas da CIA.
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DIVERSIDADE

Uma companhia de teatro é um excelente lugar para conhecer artistas de vdrios lugares,
origens e etnias. Ollie & A Magia do Mundo é um filme capaz de dialogar com diferentes
culturas ao buscar essa diversidade em seus personagens e manter uma temdtica universal
que todos reconhecemos: uma jornada da maturagéio na busca do encontro do nosso lugar
no mundo.
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VISUAL STYLE

O visual do filme serd colorido e mdgico. Luzes amarelas e roxas animam a noite ou as
cenas internas no teatro, alternando com momentos cheios de luz do sol na pequena Vila de

Sdo Jorge, ou entre a mata e a montanha ao redor.

O tom nostdlgico dos anos 1950 de uma atmosfera bucélica trard a pureza de um sonho

juvenil, uma época que estava ficando para trds com as mudangcas do mundo provocadas

& SOUNDTRACK

A ftrilha musical contard com instrumentos presentes no Brasil nessa época e também terd

pela cultura pop da musica e do cinema.

muUsicas originais no estilo musical da Broadway que enriquecerdo a histéria, dando ritmo e

conectando com o publico.

Haverd momentos especiais como o sonho de Ollie de se tornar um grande mdgico como seu
pai, as cenas comicas com Lilly, a coelha, e o Mimico Marcel, ou o som rock no estilo Chuck
Willis trazido dos EUA por Charles, o musico. Nada de sintetizadores ainda, mas algo
rustico, tocado num piano improvisado e livre, um saxofone, e uma guitarra sem distorcdo.
Um género musical que serd adaptado ao didlogo com criancas e pré-adolescentes em

versoes contempordneas pop.

Escute o sample musical que produzimos!
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